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POPULATION 5 cHancer i comparaison

B actif occupé ™ Autre inactif Chomeur (Actif inoccupég) Retraités ou préretraités ™ Eléves, étudiants et stagiaires non rémunérés
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W Agriculteurs exploitants ™ Artisans, Comm., Chefs entr. Autres Cadres, Prof. intel. sup. ™ Employés Ouvriers ™ Prof. intermédiaires ™ Retraités
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L'IDEE FONDATRICE

La Fabrique d'Usages Numériques a pour vocation de rendre accessible au plus grand
nombre les outils et les savoirs liés a la fabrication, au faire soi-méme et aux cultures
numeriques.

Dans ce cadre, elle anime depuis 2013 un atelier partage de fabrication permettant d'expeérimenter, apprendre, créer grace a des equipements
mutualisés favorisant I'émergence de nombreux projets sur le territoire. En complémentarité de son fablab citoyen (le Funlab), La FUN développe
aujourd’hui un atelier de production tournée vers la fabrication locale et le ré-emploi.

L'association accompagne des jeunes, des acteurs associatifs, des artistes, des artisans, des chercheurs, des écoles, des habitants, des entreprises
locales, des collectifs, des réveurs et réveuses, dans leurs réalisations et initiatives.

Si le FunLab, en tant qu’atelier partage, demeure un lieu physique ou s'y rencontre et pratiqgue une communauteé d'usagers, La FUN est, quant a elle, un
lieu “méta-physique”, une structure porteuse d’idées et de projets.

La FUN propose des espaces de formation et d'apprentissages (éducation), d'entraide et d'animation de réseau-x (coopération), des rencontres et
évenements (programmation culturelle), des ressources ou encore des outils en ligne libres et éthigues.

LES VALEURS PORTEES

Coopération Créativité

Transmission Apprentissage

LA PROGRAMMATION DU LIEU
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LA COMPOSITION

Nombre et nature des structures ayant leurs locaux ou exercant leur activité au sein du lieu.
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