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Inauguration
1 mai 2021

L'IDEE FONDATRICE

La COOPeérative NUMérique des 7 Vallées est un lieu pour maitriser le monde
d'aujourd'hui, tous ensemble : jeunes et familles, seniors et travailleurs, etudiants et
entrepreneurs, ruraux et touristes, coworkers...

Un lieu pour apprendre a utiliser matériels et logiciels, pour decouvrir le numérique pour le loisir ou le travail, pour se former aux outils et aux techniques
des pros et participer a I'aventure du Tiers-Lieu Numérigue des 7 Vallées !

- Espace Collaboratif de Travail (ECT) : coworking, réunions, animations, services et accompagnements au travailleurs 2.0 ;

- Espace de Médiation Numeérique (EMN) : conseillers numérigues au comptoir et en mobilité a travers les 7 Vallées. Espace labellise APTIC (Pass
Numeérique);

- Medialab : espace d'expérimentation, de formation et de production numérigue multimédia dedié au mobile et aux réseaux sociaux (WebTV, blog videéo,
reporters de territoire...) ;

- FuturLab : espace d'expérimentation et de formation au codage, a la robotique, aux objets connectés et a la 3D (prises de vue et impression 3D, drones)
- Gamelab : espace d'expérimentation et de pratiques vidéoludiques ainsi qu'espace de création de jeux et d'évéenements ludiques (Escape Games, e-
Sport...)

LES VALEURS PORTEES
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LA PROGRAMMATION DU LIEU
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LA COMPOSITION

Nombre et nature des structures ayant leurs locaux ou exercant leur activité au sein du lieu.
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