v ) =
ECOLOGIE
Ny A

Hesdin
ROBIN PIREZ

cooperativenumerique/vallees.com/

| I
COOPERATION COWORKING

SURFACE . .
150 m? au total ) Q@,&UMer 1(70
£ %
(Y
& *,
<
S| Dy B
© D
A -
o
9 o
Q’Ofa 72497 21



LOCALISATION .

e [ T Languenesse Bailleul
Boulogme : :
Estaimpuis —
37 rue Andree PATOUX
62140 LILLE >
urnai
HESdII"I Lillers
Bathuns
Auchel
Lens
Berck 0
Dioadai . (T Anzin
Arras
Cambral
Abbeville HAUTS-DE- c
FRAMNCE

Leaflet | © OpenStreetMap contributeurs

POPULATION 5 cHancer i comparaison

B actif occupé ™ Autre inactif Chomeur (Actif inoccupég) Retraités ou préretraités ™ Eléves, étudiants et stagiaires non rémunérés

CATEGORIES SOCIOPROFESSIONNELLES 5 cHancer 1a comparaison

e [ I -~ 11—

W Agriculteurs exploitants ™ Artisans, Comm., Chefs entr. Autres Cadres, Prof. intel. sup. ™ Employés Ouvriers ™ Prof. intermédiaires ™ Retraités
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Inauguration
1 mai 2021

L'IDEE FONDATRICE

La COOPeérative NUMérique des 7 Vallées est un lieu pour maitriser le monde
d'aujourd'hui, tous ensemble : jeunes et familles, seniors et travailleurs, etudiants et
entrepreneurs, ruraux et touristes, coworkers...

Un lieu pour apprendre a utiliser matériels et logiciels, pour decouvrir le numérique pour le loisir ou le travail, pour se former aux outils et aux techniques
des pros et participer a I'aventure du Tiers-Lieu Numérigue des 7 Vallées !

- Espace Collaboratif de Travail (ECT) : coworking, réunions, animations, services et accompagnements au travailleurs 2.0 ;

- Espace de Médiation Numeérique (EMN) : conseillers numérigues au comptoir et en mobilité a travers les 7 Vallées. Espace labellise APTIC (Pass
Numeérique);

- Medialab : espace d'expérimentation, de formation et de production numérigue multimédia dedié au mobile et aux réseaux sociaux (WebTV, blog videéo,
reporters de territoire...) ;

- FuturLab : espace d'expérimentation et de formation au codage, a la robotique, aux objets connectés et a la 3D (prises de vue et impression 3D, drones)
- Gamelab : espace d'expérimentation et de pratiques vidéoludiques ainsi qu'espace de création de jeux et d'évéenements ludiques (Escape Games, e-
Sport...)

LES VALEURS PORTEES

Accueil Inclusivité

Expérimentation

LA PROGRAMMATION DU LIEU



Type de structures
participant au projet

B Entreprises M Associations

Artistes Autres

LA COMPOSITION

Nombre et nature des structures ayant leurs locaux ou exercant leur activité au sein du lieu.
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